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O O delicatesa vesela
N’& pentru 2-5 amatori de grétar cu
I I varste de 8 ani sau mai mult, care stiu unde

sa gaseasca cea mai buna friptura din viermisori.
Cine-ar fi crezut?! Cand Cocosul Ronny si-o deschis prirmul stand cu fripturd de viermigori acum cdtiva ani,
nicie gaing nu ar fi putut anticipa ca Ronny i5i va prezenta cdndva propria emisiune televizatd de gatit.
Pentru premiera emisiunil ,Gdina care se trezegte de dimineatd frige viermigorul”, canalul de televiziune
Chicken Channel T nu a tinut cont de bani si a organizat o mare petrecere cu gratar, Toatd lumea poate i

admiratd si servitd la gratarul celebritatilor. Totusl, se poate intdmpla ea anumili cocosi celebr impintenati
sd imbuce atdt de multi viermisor, incdt restul gainior, uluite, 58 nu mai apuce nimic...

Ideea si scopul jocului

Yom aduna viermisori fripti de pe gratar. Doar aceia dintre noi care vor ocupa locurile
delanga gratar cele mai bogate in viermisori se vor satura cu adevarat. Aceia dintre noi
care inca vor avea stomacul gol, vor urmari aparitia unei noi creatii culinare: cel mai dorit
melc la gratar! Acela dintre noi care va avea, la final, cele mai valoroase rezerve de friptura
de viermigori 5i melci la gratar, va castiga
provocarea gratarului.

Desfasurarea jocului
Ordinea in care vom juca va fiin sensul acelor de ceasornic. Fiecare dintre noi, cand i

va veni randul, va arunca zarurile pentru a obtine un loc langa gratar unde sa-si aseze
farfuria. Daca avem noroc, putem obtine un loc unde sunt multi viermisori sau chiar melci

fripti.



Materiale de joc si organizare

Tabla de joc reprezinta un gratar, pe care il vom

plasa in mijlocul mesei. Acesta contine 14 locuri
numerotate de la 23 la 36.

Fiecare viermisor rosu
- areovaloarede 1
punct, fiecare viermisor
albastru are o valoare
* de 5 puncte.
Vom aseza cei 12 melcisicei o
30 de viermisori langa

gratar. Dacé dorim, viermisorii
rosii si albastri pot fi
schimbati la o rata de
5 (rosii) 1a 1 (albastru).
12 melci
la gratar

Fiecare dintre noi isi alege cele 10
: ) - farfurii de o culoare.
-y

D) ) Acela dintre noi caruia ii este cel mai foame
- = .))

> va primi zarurile si va incepe jocul.
> ' Portii de friptura P ? pel
)

din viermisori



Fiecare dintre noi isi va incepe runda prin aruncarea celor 8 zaruri. Apoi vom pune
deoparte toate zarurile aratand aceeasi valoare (ex: toate zarurile care arata ,4” sau cele
care arata un ,viermisor”). Valorile zarurilor puse deoparte sunt insumate, fiecare viermisor
insemnand 5 puncte.

Apoi putem decide daca vrem sa aruncam din nou celelalte zaruri. Dupa aceasta aruncare,
vom alege toate zarurile care arata o alta valoare decat cea de la prima aruncare. (Daca la
prima aruncare, am decis sa punem deoparte toate zarurile de ,4”, de exemplu, nu mai
putem alege iarasi zarurile cu aceasta valoare rezultate din celelalte aruncari.)

La sfarsitul rundei, acela dintre noi care a jucat-o va insuma rezultatele zarurilor puse
deoparte dupa fiecare aruncare si aceasta va fi valoarea finala.

Putem arunca zarurile si le putem pune deoparte pana cand...

A) ..decidem ca am terminat runda. B) ..am facut o incercare nereusita
fA] N ('B] '
Putem sa incheiem runda voluntar Se poate intampla sa...
oricand, presupunand ca rezultatul ...nu fi [asat deoparte niciun viermisor
zarurilor este suficient pentru a primi pana la finalul rundei
friptura de viermisori sau un melcla ..fi obtinut intr-una dintre aruncari doar
gratar. numere/viermisori pe care deja le/ii
Cel putin unul dintre zaruri trebuie sa lasasem deoparte.
arate un viermisor, altfel, am facut o ...obtinem un rezultat sub 23.
fncercare nereusita (vezi casuta din ..fi obtinut un rezultat care ne aduce la
dreapta). un loc langa gratar care deja contine
doua farfurii.
Astfel de rezultate obtinute in urma
aruncarii zarurilor sunt incercari nereusite.
. AN J
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Exemplu: lonut si-a terminat runda.

El a pus deoparte urmdtoarele zaruri:

Dupd prima aruncare: 2 x 6

Dupd a doua aruncare: 2 x viermisor (=2 x 5)
Dupd a treia aruncare: 1 x 4

Dupd a patra aruncare: 2 x 2

Rezultatul lui lonut dupd aruncarile cu zarurile
este 30.

(A) b

(e ~
B) Exemplu: Rezultatul lui lonut este 30.

Locul la gratar numdrul 30 contine deja doud f
arfurii. Astfel, aruncarea lui John cu zarurile

\ v,

reprezinta o incercare nereusita!
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Dupa fiecare incercare nereusita, un melc la gratar este plasat pe locul gol de la gratar
care are numarul cel mai mare. In cazul in care nu exista niciun loc liber, melcul la gratar
merge pe locul cu numarul cel mai mare unde se afla o singura farfurie. Farfuria este
returnata in acel moment aceluia dintre noi caruia ii apartine.

Daca unul dintre noi a obtinut un rezultat valid in urma aruncarii zarurilor (fara nicio
incercare nereusitd), acesta poate face o miscare pe tabla de joc. Rezultatul indicat de
zaruri indica in care loc de langa gratar va avea loc miscarea. Urmatoarele miscari sunt

)

posibile:



Daca locul indicat de zaruri este liber, acela dintre noi a carui rand este va plasa
una dintre farfuriile sale acolo. Apoi el va primi o cantitate de viermisori rosii fripti
cati sunt indicati pe locul ocupat siii va aseza in fata.

Acela dintre noi care obtine in urma aruncarii zarurilor un loc ocupat de farfuria
unui alt jucator va fura de la acesta un numar de viermisori cat este indicat pe locul
respectiv. Apoi, ,hotul” va inlocui farfuria celuilalt jucator cu o farfurie proprie. (Acela
dintre noi care detine farfuria inlocuita o primeste inapoi.)

Acela dintre noi care obtine in urma aruncarii zarurilor un loc ocupat de propria
farfurie, poate plasa o a doua acolo, primind acelasi numar de viermisori cat este
indicat in locul respectiv. (Daca un loc langa gratar deja contine doua farfurii, nu se
mai poate actiona in locul respectiv. Astfel, un rezultat al zarurilor egal cu numarul
locului respectiv devine o incercare nereusita.)

Daca locul obtinut de unul dintre noi dupa aruncarea zarurilor indica un melc la

gratar, jucatorul primeste unul, pe care il plaseaza inaintea sa. (Nota: Nu putem plasa
o farfurie acolo unde locul indica un melc fript.)

In cazul rezultatul aruncarii cu zarurile este mai mare de 36, acela dintre noi care a
obtinut acest rezultat primeste un melc. Daca nu mai este niciun melcin rezerve,

el primeste melcul fript cu cea mai inalta pozitie de pe gratar. In cazul in care niciun
astfel de melc nu se mai gaseste, jocul se termina.

Dupa aceea, jocul continua cu urmatorul dintre noi, in sensul acelor de ceasornic.



Finalul jocului si scorul
Jocul se termind cand, dupd o incercare nereusitd, niciun mele la gritar nu mai poate fi
plasat pe gratar. Acest lucru se poate intdmpla daca:
= toti cei 12 melci din rezerve au intrat deja in joc, sau
= toate locurile de ldnga gratar au fost blocate, fiind ocupate de doua farfurii, sau contin

deja un melc la gratar.

Jocul se incheie, de asemenea, 5i cand unul dintre noi a obtinut un rezultat in urma aruncarii
zarurilor mai mare de 36 si nu poate primi un melc la gratar, pentru ca nu exista unul nici in
rezerve, nici pe gratar.

Acum, toti ne vom calcula punctele pentru
«  wiermisorii fripti (cate 1 punct pentru cei rosii/5 puncte pentru cei albastri)
= melcila gratar (fiecare cdte 3 puncte)

Acela dintre noi care obtine cele mai multe puncte castiga. In caz de egalitate, castiga cel a
carui farfurie este pe o pozitie mai inaltd pe gratar,
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