Pestii inoatd prin reciful de corali, cand, deodatd, apare rechinul Sheila. Dar, din fericire, caracatita Tinto este prin apropiere.Ea le da pestilor cerneald, astfel
incat ei sd poatd intuneca privirea rechinului.Un rechin care nu mai vede, nu prezinta niciun pericol. Fiti atenti pe unde inoata pestii cu pete de cerneala pe
spate. Doar daca gasiti acesti pesti, puteti stropi rechinul cu cerneala. Imediat ce rechinul este complet acoperit de cerneala, ati castigat.

Contine:

-12 piese de puzzle pentru rechin (9 cu stropi de cerneala pe o parte)

-9 pesti mov, numerotatidela 11a 9

-1 rechin

-12 pesti (4 specii diferite, cate unul din fiecare specie are pete de cerneala pe una dintre parti)

-1 suprafatd de joc ocean, cu o sageatd in formd de rechin

Scopul jocului:

Incercati impreund si intunecati vederea rechinului Sheila.Fiti atenti care pesti au pete de cerneald pe spate! Doar asa puteti obtine piese de puzzle, cu care
sa acoperiti rechinul. Dacd reusiti sd acoperiti rechinul in intregime cu cerneald, inainte ca el sa prinda 9 pesti, ati castigat!

Pregatirea jocului:

inainte de primul joc:

- decupati cu grija piesele de pe cartoane

- lipiti abtibildurile pe zar, astfel incat cele doua abtibilduri rosii sa fie pe parfi opuse

inainte de fiecare joc:

-punefi suprafata de joc ocean in mijlocul mesei, intre jucatori; asezati cei 9 pesti mov pe marginea oceanului

-asezafi ceilalfi pesti in ocean (cate 3 pesti din aceeasi specie intr-un cadran)

-puneti sageata rechin in cadranul 1

-asezafi rechinul pe masd, astfel incat tofi jucatorii s ajunga usor la el

-asezati cele 9 piese puzzle, cu petele de cerneala in jos, langd ocean

Scopul jocului:

Incercati impreuna sa intunecati vederea rechinului Sheila.Fiti atenti care pesti au pete de cerneala pe spate! Doar asa puteti obtine piese de puzzle, cu care
sa acoperiti rechinul. Daca reusiti sa acoperiti rechinul in intregime cu cerneald, inainte ca el sa prindd 9 pesti, afi castigat!

Nota: cele 3 piese puzzle, fard pete de cerneald pe o parte sunt folosite numai pentru varianta avansata de joc (vedefi sfarsitul acestor reguli) pregatii
zarul i Start!

Cum se joaca:

Jocul se desfasoard in sensul acelor de ceasornic. Cel mai tanar jucator incepe si arunca zarul.

Daca zarul aratd 1,2,3 sau 4 atundi poti intoarce un peste din ocean. Alege un peste din cadranul care corespunde numarului de pe zar. Daca zarul aratd 1,
atundi trebuie sa intorci un peste din cadranul 1, etc.

-daca pe dosul pestelui intors sunt pete de cerneald, poti lua orice piesa de puzzle si sd 0 adaugi rechinului. Ura! Acum Sheila vede mai greu si nu mai este
chiar atdt de periculoasa.

-daci pe dosul pestelui intors nu sunt pete de cerneald, atunci nu se intdmpla nimic. Intoarce pestele in pozitia initiala si jocul continud cu urmétorul
jucdtor.

Dacd zarul arata un rechin rosu, avem alarmd: , Atentie, rechin!”. Rechinul se apropie. Intoarce sidgeata rechin in sensul acelor de ceasornic, atatea cadrane,
cate sdgeti arata zarul. Apoi intorci un peste din cadranul in care a ajuns sdgeata rechin.

-daca pestele intors are pete de cerneald pe el, ai avut noroc! la o piesa de puzzle si adaug-o la rechin

-dacd pestele intors nu are pete de cerneald, ia un peste mov de pe marginea oceanului si aseaza-| pe masa in fata ta.

Pont: Este bine sd tii minte pozitia pestilor cu pete de cerneald din ocean.

ex.: ,Pestele cu pete de cerneald se afld langa cufarul cu comoara.” Asa, data urmatoare vei gtii unde se afld pestii cu pete de cerneald.

Continuati sa vd jucafi pana cand Sheila este complet acoperita cu cele 9 piese de puzzle cu pete de cerneala pe ele sau pand cand rechinul a prins 9 pesti.
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Sfarsitul jocului:

Daca Sheila este acoperitd complet cu pete de cerneald, inainte ca ea sa prinda 9 pesti, atunci afi castigat jocul! Rechinul nu mai poate vedea
deloc si nu mai este un pericol. Jucatorul care are cel mai mic numar de pesti mov in fata sa este cel mai bun jucator.
Daca Sheila a prins 9 pesti inainte ca voi sa 0 acoperiti in intregime cu pete de cerneald, din pdcate, ati pierdut si rechinul a castigat jocul.

Versiune pentru experti:

Pentru a face jocul mai dificil, addugati pieselor de puzzle cu cerneald, cele 3 piese puzzle fard cerneald si amestecati-le cu fata in jos. Cand un
jucator trebuie sa adauge o piesd de puzzle rechinului, acest lucru e mai dificil, deoarece nu toate piesele de pe masa sunt cu pete de cerneala.
Dacad intoarce o piesa fdrd pete de cerneald, atunci rechinul a trecut prea rapid si nu I-a nimerit. El inoata mai departe, fara sa prinda pesti.
Piesele de puzzle, fara pete de cerneald, care sunt descoperite de cdtre jucdtori, nu se adaugd rechinului. Ele se intorc inapoi, cu fata in jos,

printre piesele de puzzle ramase pe masa.
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