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\/ | - 25 de Carti Obiectiv (cu elemente de identificat)

ey - 24 de carti de joc (6x4 carti)
- Regulile jocului

Se intoarce cite o Carte Obiectiv pentru fiecare runda. Trebuie sa incerdi sa fii cel mai rapid in pozitionarea cartilor tale
astfel incat doar elementele de pe Cartea Obiectiv s fie vizibile. Daca reusesti, castigi Cartea Obiectiv respectiva, iar o
noua runda incepe. Primul jucitorul care reuseste sa captureze 5 Carti Obiectiv castiga.

Fiecare jucator primeste cate un set de 4 carti de joc cu aceleasi culori {(sau simboluri). Cele 25 de Carti Obiectiv se amesteca
si se pun intr-un teanc, cu fata in jos, in mijlocul mesei.

Unul dintre jucatori intoarce cu fata in sus Cartea Obiectiv de de-asupra teancului plansand-o linga teanc. Toti jucatorii
trebuie apoi, cat de repede posibil, sa incerce sa-si pozitioneze cartile astfel inct sa ramana vizibile numai cele 3-4
elemente indicate pe Cartea Obiectiv. Ordinea nu este importanta. Pot fi indusiv cu capul in jos. Combinatiile cartilor
jucatorilor trebuie sa ilustreze doar imaginile de pe Cartea Obiectiv din tura curenta, nici mai mult, nici mai putin.
Jucatorii pot intoarce cartile cu fata in jos, sa le puna una peste alta, etc. Un exemplu de runda:
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Cartea Obiectiv este intoarsa cu fata in sus.

Pentru a indeplini obiectivul trebuie si folosesti doar 2 dnitre cele 4 carti de joc (celelalte se pun deoparte).

Fiecare jucator incearca sa pozitioneze cele 2 carti ale sale pentru a ascunde elementele care nu apar pe Cartea Obiectiv.
Cel care termina cel mai repede de aranjat cartile sale pentru a rimane vizibile doar cele 3-4 elemente cerute de Cartea
Obiectiv, pune mana pe aceasta si striga “Picmix!".

- daca jucitorul a finalizat corect sarcina, el castiga Cartea Obiectiv si o pune pe masi in fata sa.

- daca el a gresit combinatia trebuie s cedeze o Carte Obiectiv cistigata anterior (daci are); aceasta, impreund cu Cartea
Obiectiv a acestei nunde, va fi pusa sub teancul de Carti Obiectiv.

Castigatorul rundei intoarce o nou carte obiectiv si 0 noud runda incepe.

Primul jucatorul care reuseste si captureze 5 Carti Obiectiv cistigd.

Pentru jucatorii mai mici sau cei incepatori, exista posiblitatea de a alege Cartile Obiectiv care au pe ele doar cite 3
elemente,



