Papayoo

Contine: 1:1

1 zar cu 8 fete, 40 de carti numerotate de la 1 la 10, impartite in Pica, Cupa, Caro si Trefla, si
20 de carti Payoo numerotatede la 1 la 20.

Valoarea cartilor:13

Fi ecare carte Payoo are o val oare de la 1 la 20; una di ntre cel e patru cirti cu
valoarea 7 (Pica, Cupa, Caro sau Trefld) este cartea Papayoo: ea se schimba mereu, in functie
de zar si valoreaza 40 de puncte. Celelalte carti nu au nicio valoare.

SCOPUL JOCULUI

Sa adunam cat mai multe puncte posibil.

fmpirtirea cirtilor:13

Cel care imparte cirtile se schimba la fiecare runda; el distribuie cartile conform tabelului de
mai jos (de exemplu pentru 3 jucitori, el va da alternativ fieciruia de sase ori cite trei carti si
apoi o dati, cite doui carti). Dacd suntem 7 sau 8 jucitori, vom elimina cartile cu valoarea 1

din pachet, inainte de inceperea partidei.



Numarul

UUJHIMIALIIIIIJUD

Numar de carti ale fiecarui

Decalaj (cititi mai

jucatorilor 1JU sa o eliminam la
jucator (impartire) 1:1 departe)
1:1 inceputul partideiQ
3 Niciuna 20(6x3+1x2) 5
4 Niciuna 15(5x 3) 5
5 Niciuna 12 (4 x 3) 4
6 Niciuna 10(3x3+1x1) 3
7 1 de Pica, Cupa, Caro si 8(2x3+1x2) 3
8 Trefla, 7(2x3+1x1) 3




Decalajul:

inainte de a ne pregiti jocul, vom apela la un decalaj. Fiecare renunta la anumite carti, la
alegere, in functie de numaérul de carti precizat in tabel, si le aseaza cu fata in jos in dreptul
vecinului sdu din stinga. Este obligatoriu sa dim aceste carti celui din stinga noastra, inainte
de a ne uita la cirtile primite de I a jucatorul din dreapta.

Remiza:

Cand toti jucatorii au realizat decalajul, acela dintre noi care imparte cartile arunca zarul care
va determi na cul oarea I ui Papayoo. Daci, de exemplu, zarul arati, Pica, saptele de Pica,
va fi Papayoo si va avea valoarea de 40 de puncte in aceasta runda.

Desfiasurarea unei partide:

Cel care imparte cirtile va incepe jocul, asezind o carte, la alegere, in centrul mesei de j oc,
Cu fata in sus. Apoi vom juca pe rind, in sensul acelor de ceasornic, pastrind obligatoriu
culoarea ceruta de primul jucitor (in schimb, nu este obligatoriu sa jucim o carte cu o valoare
superioari). Trebuie sa consideram Payoo ca fiind o a cincea culoare, la fel ca Pica, Cupa,

Trefla sau Caroul. Daca nu avem in mana nicio carte de culoarea ceruti, vom putea pune jos

orice alta carte, la alegere. Acela dintre noi care a jucat cartea cea mai valoroasa, pastrand



culoarea ceruti, castiga mana respectiva si o incepe pe urmatoarea. Daca nicunul dintre noi nu
are o carte de culoarea ceruta, castigator va fi cel care a inceput.

Finalul unei runde:

La sfarsitul ultimei méini jucate, ne vom numara punctele. Fiecare Payoo are o valoare

proprie, Papayoo ne aduce 40 de puncte, iar celelalte carti nu au nicio valoare. Totalul
scorurilor dintr-o rundai trebuie sa fie de 250. Adiugim aceste puncte I a scoruri I e anteri
oare.

Finalul unei partide:
La inceputul jocului, stabilim cite runde vrem sd jucim (4 runde dureaza aproximativ 30

de minute). Va castiga acela dintre noi care are cele mai putine puncte la finele jocului.



Nota: 1:1

in momentul decalajului, trebuie sd avem in vedere ca eliminand total o culoare, exista riscul de
a primi in schimb un 7 si/sau un 9 si/sau un 10 "seci", de la jucatorul din dreapta!

Pentru a evita sa pierdem carti valoroase, este de asemenea tentant sa jucam carti inferioare celor
puse pe masa de jucatorul precedent; trebuie sa stim sa ludm cateva puncte din primele maini
jucate, cand jocul nu este Inca strans, pentru a scapa de cartile valoroase si sa le pastram pe cele

i nferioare pentru rundele urmatoare; acesta poate fi insd', un lucru util si pentru urmatorul

jucalor, care cunoaste valoarea jocului respectiv.

DURATA

Mai mult de 30 de minute.



