FARA LUP

- Alege o provocare. Aseaza casa, copacii si Scufita Rosie pe tabla
de joc asemenea provocarii alese. Fi atent la pozitia cosului de fun al
casel, astfel vei avea intrarile pozitionate corect. Aceste piese nu
pot fi mutate in timpul rezolvarii provocarii.

- Creeaza o poteca pentru Scufita Rosie pentru ca aceasta sa
ajunga in siguranta la casa bunicutei sale.

Pe parcurs ce provocarile vor deveni mai dificile vei avea nevoie de
mai multe piese de puzzle. Nu

trebuie ocupate toate spatiile neaparat.

- Exista o singura solutie corecta. Aceasta poate fi gasita pe spatele
fiecarei provocari.

- Alege o provocare. Aseaza casa, copacii, Scufita Rosie si Lupul pe
tabla de joc asemenea provocarii alese. Fi atent la pozitia co§u|ui de
fun al casei, astfel vei avea intrarile pozitionate corect. Aceste piese
nu pot fi mutate in timpul rezolvarii provocarii.

- Creeaza doua poteci diferite. Una pentru Scufita Ro§ie si una
pentru Lup. Cele doua poteci trebuie sa ajunga la cele doua usi ale
casei (nu se pot intalni doua poteci la aceeasi u§5).

Pe parcurs ce provocarile vor deveni mai dificile vei avea nevoie de
mai multe piese de puzzle. Nu trebuie ocupate toate spai,:iile
neaparat.

- Exista o singura solui,:ie corecta. Aceasta poate fi gasita pe spatele
fiecarei provocari.

Indicii pentru parinti si profesori: Desi solutiile pot parea evidente pentru un adult, acestea pot fi destul de dificile pentru un copil.
Majoritatea copiilor vor necesita ajutor cand vor incepe sa joace acest joc. A§ezénd corect toate piesele pe tabla este un inceput bun! Este
posibil ca unii copii sa observe ca florile ce apar sub fiecare provocare indica ce piese de puzzle trebuie folosite. Deasemenea este posibil sa
iiescopere ca drumul Lupului va fi mereu mai scurt ca al Scuﬁi,:ei deoarece in povestea originala Lupul a ajuns primul la bunicui,:é.

|ncuraja1,:i copiii sa descopere singuri aceste mici secrete.




