Aurul Regelui A0

(King’s Gold) 8-99 2-6 15

Insulele Caraibe au fost odata un taram al bogatiei, traversat de marinari care transportau comori imense. Piratii acelor ape
cristaline pline de rechini erau stapanii supremi. Si tu esti unul dintre acei pirati si vei incerca sa jefuiesti nenumarate corabii si alti
pirati. Pentru fiecare prada, Regele isi va cere partea sa. Cat de departe vei merge in incercarea de a-l insela pe Regele cel lacom si
de a deveni cel mai bogat pirat de pe mare si de pe uscat?

CONTINUT:

* Reguliilustrate;

* 60 de jetoane cu aspect de moned3;

* 5 zaruri Pirat.

OBIECTIVUL JOCULUI
Castigd cele mai multe monede prin obtinerea celor mai bune combinatii de zaruri.

PREGATIREA JOCULUI
Plaseaza toate jetoanele Moneda in cutia jocului si pune-o in centrul mesei, la indemana tuturor jucatorilor. Pe rand, fiecare jucator
da cu toate cele 5 zaruri Pirat. Jucatorul care obtine cele mai multe Cranii devine primul jucator.

DESFZ\SURAREA JOCULUI
n tura ta ia cele 5 zaruri si aruncé-le. Poti da din nou cu ele de incd 2 ori (trei aruncari in total). Dac3 orice zar aruncat aratd Oase
Incrucisate, este blocat si nu mai poate fi folosit in restul turei tale.

CAND Al TERMINAT DE ARUNCAT ZARURILE, APLICA URMATOARELE REZULTATE PE BAZA COMBINATIILOR TALE DE ZARURI:

1 zar Moneda + 1 zar Tun

la din cutia jocului atdtea monede céat este indicat pe zarul Moneda. Dacd nu sunt destule mone de
disponibile, ia ce a mai rdmas in cutie. Apoi, ia un numar egal de monede din cutie si pune-le intr-o gramada
separata ,pentru Rege”. Daca nu au mai ramas destule monede, fti imparti castigul cu Regele (se rotunjeste
intotdeauna in favoarea Regelui).

1 zar Moneda + 1 zar Craniu: | >
Fura de la ce jucator vrei tu atatea monede cat este indicat pe zarul Moneda. © &

Numai Monede:
Fura tot aurul Regelui. la toate monedele din gradmada Regelui (de langa cutia jocului) si pune-le in gramada
ta. Numarul de monezi de pe fiecare zar Moneda nu conteaza; singurul lucru care conteaza este ca toate
zarurile au pe fata aflata in sus monede.

Numai Cranii:
Fura toate monedele unui alt jucdtor (la alegerea ta).

Numai Tunuri:
Fura toate monedele care au mai ramas in cutia jocului. Nu imparti cu Regele. Atunci,jocul se termina.

Penalizare:
Daci obtii 3 (sau mai multe) Oase Incrucisate pe parcursul turei tale SAU esuezi in a forma oricare dintre
combinatiile de mai sus, trebuie sa iei 3 monede din gramada ta si sa le pui in gramada de aur a Regelui
(de langa cutia jocului).

Daca nu ai destule monede, da-i Regelui toate monedele tale.

NOTE

* Trebuie sa te conformezi tot timpul rezultatelor zarurilor tale. Nu ai voie sa folosesti acelasi zar pentru a forma doua combinatii
diferite.

* Daca ai doua combinatii de Cranii, poti sa le folosesti pentru a ataca acelasi jucator sau doi jucatori diferiti.

* Daca ai doua combinatii de Tunuri, trebuie sa iei de doua ori monede din cutia jocului si sa-| platesti pe Rege de doua ori.

* Daca ai o combinatie de Cranii si una de Tunuri (4 zaruri), ambele combinatii se aplica.

SFARSITUL JOCULUI
Jocul se termina in momentul in care nu mai sunt monede n cutie. Jucatorul cu cele mai multe monede castiga.
n caz de egalitate, mai jucati o runda pentru a desemna un castigator.
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