Regulament ilustrat, 4 jobene negre, 4 cupe rosii, 4 cilindrii
portocalii, 4 monede verzi, 4 iepurasi albi, 55 de carti de joc.

Pregatirea jocului:
Fiecare jucator primeste set de magie: un joben, o cupa, un
cilindru, o moneda si un iepuras.

Cartile vor fi amestecate si puse in centrul mesei cu fatain jos.

Cum se joaca:

La inceputul fiecarei ture, prima carte din pachet este intoarsa
cu fata in sus. Toti joaca in acelasi timp si incearca sa aranjeze
sub forma unui turn obiectele din recuzita proprie de magie,
respectand indiciile de pe carte. Regulile sunt urmatoarele:

- Obiectele colorate de pe carte trebuie sa ramana vizibile;

- Obiectele gri de pe carte trebuie sa fie ascunse undevain
turnul de obiecte;

- Obiectele care lipsesc de pe carte sunt puse deoparte

(acestea nu sunt nici vizibile, nici ascunse in turn).

Odata ce un jucator crede ca a terminat turnul respectand toate
regulile, acesta trebuie sa strige” Hocus Pocus ",

Daca a construit turnul corect, acesta ia cartea jucata si o aseaza
in dreptul sau drept premiu.

Daca nu a construit turnul corect, runda se continua fara
jucatorul respectiv si castigator va fi urmatorul jucator care va
indeplini conditia de mai sus.

Dupa ce un jucator castiga runda, o noua carte se va intoarce

si jocul se continua ca maiinainte.

Sfarsitul jocului:
Cel care castiga cinci asemenea runde, este castigatorul jocului
si Marele Maestru magician.

Observatii:
- Ceinseamna “Vizibil?

Un obiect este considerat vizibil daca poate fi vazut complet
in constructia finala a turnului.

-Ceinseamna "Ascuns”?
Un obiect este considerat
ascuns daca este complet sau
partial acoperit de alt obiect
din turn.

Reguli avansate:

Obiectele inconjurate
de stelute galbene
trebuie sa ascunda
unul sau mai multe
obiecte inauntrul lor.

Variante de joc:

Jucatorii se pot decide lainceput cu privire la conditiile de
castig, cum arfi:

- Dupa ce toate cartile din pachet s-au epuizat, jucatorul cu cele
mai multe carti este castigator

sau

- Pentru a castiga jocul, este nevoie de atatea carti castigate
cate decid jucatorii.

De asemenea, daca exista diferente majore de varsta intre
jucatori, se poate stabili ca jucatorii mai mari sa astepte un
anumit numar de secunde {(de exemplu 3) pentru a echilibra
sansele cu cei mai mici.

Sporlajoaca!



